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Las formas de entretenimiento digital, desde los videojuegos hasta los espectéculos virtuales, se
han convertido en un elemento fundamental de la cultura popular. Las tecnologias digitales o
informaticas estan suplantando a los métodos tradicionales de produccién de la television, del
cine y del video, provocando un intenso debate sobre su impacto en la naturaleza del arte.
Examinando las técnicas digitales de produccién de la imagen en un amplio espectro de medios
audiovisuales --incluyendo peliculas, videos musicales, juegos de ordenador o parques
teméticos--, este libro explora la relacion entre las tecnol ogias digitales emergentes y 1os medios
audiovisuales actuales, y reflexiona acerca del efecto de estos nuevos géneros de la imagen sobre
las experiencias propias de la cultura visual.

El volumen bosqueja, en primer lugar, el desarrollo de la programacién digital desde la década de
los afios sesenta'y su utilizacion en la produccién de articulos de entretenimiento visual digital. A
través del estudio de casos paradigméticos, de peliculas como Toy Story, de videoclips clave
como el Black or White de Michael Jackson y de juegos de ordenador como Quake o Blade
Runner, Andrew Darley se pregunta si |os géneros visuales digitales han supuesto una ruptura en
el énfasis que tradicionalmente se ponia en la historia, la representacion, el significado y la
interpretacion, en beneficio de laimagen y el ambito de las sensaciones. El autor reflexiona sobre
las repercusiones de la cultura digital en las teorias que se ocupan del papel del espectador,
sugiriendo que los nuevos géneros visuales, dentro del marco de la cultura de masas, estén
produciendo nuevos tipos de espectadores.
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